] B1-PANTHER-CUP - KURZREGELN

1. Grundregeln

* Regeln wie drauBen

* Kein Abseits

* Gespielt wird auf E-Jugend-Tore
* mit Futsalball

* Hallenschuhe ohne Abrieb

2. Spielfeld & Bande

* Tribunenseite mit Bande. Einrollen, wenn
der Ball Uber die Bande ins AUS springt.

* Andere Seite u. hinterm Tor mit AUS:
Torabwurf, Ecke, Einkick

* Ball an der Hallendecke = indirekter
FreistoB unter der Deckenkontaktstelle

3. Mannschaft & Wechsel

* 4 Feldspieler + 1 Torwart

* keine Begrenzung fur Auswechselspieler /
Auswechselspieler sitzen auf der Bank,
Trainer darf stehen.

* Nie mehr als 5 Spieler gleichzeitig auf dem
Platz / Fliegender Wechsel neben dem
eigenen Tor / Zu friher Wechsel > 2 Minuten
Zeitstrafe

4. AnstoB & Trikots

* Erstgenannte Mannschaft hat AnstoB

* Spielrichtung: von links nach rechts (von
der Tribline aus)

* Erstgenanntes Team tragt Leibchen bei
gleichen Farben

5. Torwart

* Jeder TorabstoB wird aus der Hand gespielt
* Torwart darf Uber die Mittellinie werfen und
Tore erzielen

* Ruckpassregel wie drauBBen

6. Zweikampf & Strafen

* Gratschen gegen den Mann > 2 Minuten
Zeitstrafe

* Zeitstrafe lauft vollstandig ab (endet nicht
durch Gegentor)

7. Spielablauf

* Spielzeit nach dem ausgehandigten
Spielplan. Vorrunde 10min, Finalrunde
12min.

* Letzte Minute jedes Spiels lauft mit Musik
* Turnierleitung pfeift jedes Spiel an,
Schiedsrichter pfeift ab

8. Auszeichnungen
Einzelpreise

* Pokal fur besten Torschutzen

* Pokal flr besten Keeper (Wahl der Teams)
* Pokal fur wertvollsten Spieler (Wahl der
Teams)

Teampreise

* 1.Platz Pokal und 100,- Preisgeld
* 2.Platz Pokal und 50,- Preisgeld
* 3.Platz Pokal und 25,- Preisgeld
* Platze vier bis acht
Uberraschungspaket



