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1. Allgemeine Hinweise A
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Bei Beschéadigungen von Einrichtungen oder von Sportgerdten haften die Personen, bezie- _-"E_
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hungsweise der Verein, der den Schaden begangen hat. Der Ausschreibung ist Folge zu

leisten. \'/

Die im Spielplan zuerst genannte Mannschaft spielt von links nach rechts und hat AnstoB. Bei

gleichfarbiger Spielkleidung muss diese Mannschaft Leibchen tragen

2. Spielweise & Spieleranzahl

In den Turnieren mit Beteiligung von Mannschaften aus der D-Jugend wird im Format 7+1 gespielt.
Diese Anpassung ist die Folge einer minimalen Verkleinerung der Spielfelder. Fir das Turnier mit
Mannschaften der G-Jugend wird das Format 5+1 angewendet. Alle anderen Turniere finden im
Modus 6+1 statt. Die Spielfelder werden der Spieleranzahl angepasst. Bei allen Turnieren empfehlen
wir eine maximale KadergroBe bis zu 13 Spieler*innen pro Mannschaft. Die Dauer eines Spiels

betrdgt zehn Minuten, mit einer Pause von jeweils zwei Minuten zwischen den Spielen.
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3. Ansetzung Schiedsrichter
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Fir die Turnierserie haben wir uns entschieden, in allen Jahrgédngen Schiedsrichter einzu-
setzen. Trotzdem verweisen wir bei allen Trainer und Trainerinnen, sowie bei allen Spielern

und Spielerinnen auf die Fairplay-Regeln.

4. Auswechslungen

Wie bei allen anderen Turnieren auch, liegt die Verantwortung flr Spielerwechsel bei den Trainern.
Besondere Regeln fir die Zeitpunkte von Wechseln gibt es nicht. Einzig missen Spieler bei ihrer je-
weiligen Coachingzone vom Feld gehen.



5. Spielsystem /T&
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Ein gewonnenes Spiel wird fir den Sieger mit drei Punkten, ein unentschiedenes Spiel fiir Qéﬁgﬁ
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beide Mannschaften mit je einem Punkt gewertet.
S

Sind Punktestand und Tordifferenz bei mehreren gleich, ist die Mannschaft besser platziert,

die mehr Tore erzielt hat. Ist auch die Zahl der erzielten Tore gleich, zahlt als ndchstes der
direkte Vergleich zwischen den Mannschaften. Gab es auch hier keinen Sieger, findet ein Entschei-

dungsschieBen mit jeweils drei Schiitzen statt.

6. besondere Regeln

- Gespielt wird mit FuBballen, das Gewicht der Bélle ist altersentsprechend

- Geht ein Ball ins Seitenaus, so wird das Spiel mit Einkick oder Eindribbeln fortgesetzt

- Geht ein Ball ins Toraus, so wird das Spiel mit AbstoB oder Eckball fortgesetzt

- Die Abseitsregel ist allgemeingiiltig (fausgenommen sind die Jahrgédnge G- & F-Jugend)
- Alle FreistdBe sind indirekt

- Nach einem Foul im Strafraum, wird das Spiel mit einem StrafstoB fortgesetzt

- Tore kénnen von uberall erzielt werden

- Ruckpass ist nicht aufgehoben (*fausgenommen F-Junioren und jlinger)
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